Задание

В данной работе ставится задача разработки мобильного клиент-серверного приложения. Возможности программы:
1. Используемая ОС Windows (x86/x64);
2. Отображение перечня файлов, находящихся на сервере, с возможностью загрузки как одного, так и нескольких из них на клиентский ПК;

3. Должна быть предусмотрена форма обратной связи (отправка сообщения на электронную почту с возможностью отправки файлов небольшого размера (до 5 Mb), при превышении размера должно выводиться сообщение об ошибке);

4. Программа должна предоставлять удобный графический интерфейс для взаимодействия с пользователем:

1. Экран входа в программу аналогичен входу в ОС Windows – логотип, пользователь, пароль; 

2. Интерфейс – максимально удобный и информативный; 

3. Возможность проверки обновлений базы данных для обновления списка имеющихся в базе файлов; 

5. Функция «чат» между другими клиентами (отображение онлайн-пользователей, возможность отправки сообщений и файлов ограниченного размера (до 5 Mb));

6. Регистрация новых пользователей возможна только на сервере, все клиенты равнозначны (то есть пользователя с администраторскими правами нет); 
7. Возможность предварительного просмотра текстовых файлов и изображений без загрузки на клиентский ПК;

8. В программе должна быть предусмотрена справка; 

9. Пример работы программы.
