Рекомендации к выполнению лабораторных работ по дисциплине “Высокоуровневые методы информатики и программирования”
Цикл лабораторных работ включает в себя следующие работы:
· Структуры данных.
· Алгоритмы поиска и сортировки.
· Создание графического интерфейса пользователя.
[bookmark: _GoBack]Прежде, чем приступать к выполнению очередной лабораторной работы необходимо сначала прочитать конспект лекций соответствующий разделу лабораторной работы.
Всего требуется выполнить три лабораторных работы.
Требования к оформлению отчета. 
Для проверки лабораторной работы необходимо представить следующее:
· Текст задания с данными своего варианта (в файле с расширением .doc).
· Текст программы (лабораторные работы №1,2) в файле с расширением .java.
· Текст программы (проект NetBeans) и скомпилированную программу (лабораторная работа №3), файл с расширением .jar.
Комментарии к тексту программы в файле java писать не нужно, так как это затрудняет чтение программы.
Если программа написана в соответствии с заданием, в ней нет ошибок, корректно проходит компиляцию, то вы получаете зачет по данной лабораторной работе. В противном случае, работа отправляется вам на доработку.
В каждой лабораторной работе есть рекомендации к выполнению. Приведенная в них последовательность действий при написании программы, реализующей поставленную задачу, не является единственной и обязательной. Рассуждайте и пишите программу по своему усмотрению.

Лабораторная работа №1
Тема: Структуры данных
Задание: Напишите программу, которая вводит с клавиатуры непустой массив целых чисел. Дальнейшие действия с массивом выполняются согласно варианту. 
Номер варианта выбирается по двум последним цифрам пароля.
	Номер варианта
	Действие

	
	

	
	

	7 – 10
	Находит максимальный элемент непустого массива, найденное значение выводится на экран

	
	

	
	


Рекомендации к выполнению:

Пример программы для варианта 3 (инвертирование массива):
	Import java.io.*;

public class Inv {
    public static void main(String[] args) throws Exception {
        		Int n, i, j, a[];
        		BufferedReader r = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
                        System.out.println("Введите длину массива ");
        		n = Integer.parseInt(r.readLine());
            	       	a = new int[n];

        		for (i = 0; i < n; i++) {
                         System.out.println("Введите a[" + i + "]");
                         a[i] = Integer.parseInt(r.readLine());
        		}
        		for (i = 0; i < n / 2; i++) {
                         j = a[i];
                         ] = a[n - 1 - i];
                         a[n - 1 - i] = j;
        		}
        		System.out.println("Инвертированный массив a =");
        		for (i = 0; i < n; i++) {
                         System.out.println(" " + a[i]);
        		}
    }	




Лабораторная работа №2
Тема: Поиск и сортировка
Задание: Напишите программу, которая создает непустой массив целых чисел. Дальнейшие действия с массивом выполняются согласно варианту. Ввод данных для массива осуществляется с клавиатуры или данные задаются непосредственно при создании массива. Полученный массив вывести на экран.
Номер варианта выбирается по двум последним цифрам пароля.
	Номер варианта
	Действие

	
	

	5 – 9
	Отсортировать исходный массив данных с применением алгоритма сортировки пузырьком.

	
	

	
	


Рекомендации к выполнению:

Пример программы для варианта 1:
  
public class Main {
    public static void Sort(int[] num) {
        int m, temp;
        for (int i = 0; i < num.length - 1; i++) {
            m = i;
            for (int j = i + 1; j < num.length; j++) {
                if (num[j] < num[m]) {
                    m = j;
                }
            }
            temp = num[m];
            num[m] = num[i];
            num[i] = temp;
        }
    }

    public static void main(String[] args) {
        int[] n = {56, 34, 113, 32, 45, 8, 23, 67};
        Sort(n);
        for (int i = 0; i <= n.length - 1; i++) {
            System.out.println("n[" + i + "]=" + n[i]);
        }
    }
}
  
  
  
Лабораторная работа №3
Тема: Графический интерфейс пользователя
Задание: Напишите программу, отображающую графический интерфейс пользователя, компоненты графического интерфейса должны отображать полную информацию, представленную в варианте задания.
Номер варианта выбирается по двум последним цифрам пароля.
	Номер варианта
	Описание

	
	

	5 – 9
	Система ведения бухгалтерии (прибыль/убыток). Предусмотреть учет заказчиков.

	
	

	
	


Рекомендации к выполнению:
Для получения зачета по данной лабораторной работе, необходимо сдать задание в виде скомпилированной (запускаемой) программы. После сборки программы («Build») в NetBeans, скомпилированная в виде байт-кода программа (файл с расширением .jar), будет находиться в папке проекта, в директории /dist/.
В данной лабораторной работе необходимо создать только графический интерфейс пользователя, дополнительный код по осуществлению расчета добавлять не нужно. Полный вариант программы (графический интерфейс и ответ на действия пользователя: поиск информации, сортировка и т.д.) необходимо будет выполнить при написании курсовой работы.
Пример оформления графического интерфейса для варианта №9 представлен на рисунке 1.
[image: ] 
Рисунок 1 Пример графического интерфейса пользователя
Для представления элементов-подписей был использован компонент интерфейса JLabel, для отображения величин использован компонент интерфейса JTextField. Так как элемент «заказчики» является множеством, для его отображения был использован компонент интерфейса JComboBox. При размещении данного компонента на экране, значения множества по умолчанию принимают значения «Item 1, Item 2, Item 3, Item 4». Для отображения в выпадающем списке своих величин необходимо в пункте «model» в окне параметров компонента нажать на кнопку [image: ], рисунок 2.
[image: ]
Рисунок 2 Основные параметры настройки компонента интерфейса JComboBox
         Будет отображено окно, рисунок 3, в котором в каждой отдельной строке необходимо ввести собственный текст, который будет отображаться в виде списка на экране.
[image: ]

Рисунок 3 Текст списка JComboBox
Для завершения работы программы (или запуска дополнительных процессов обработки информации) на окно выносится кнопка. В рассматриваемом примере это кнопка «ОК» ([image: ]).
Выполнение действий после нажатия на данную кнопку происходит, если в функции нажатия на кнопку будут прописаны необходимые действия Например, после ознакомления с информацией, отображенной в окне, мы хотим закрыть программу. Для выполнения этих действия сначала нам необходимо создать функцию реакции на нажатие кнопки «ОК». Код данной функции создается автоматически при дизайне программы путем нажатия правой кнопки мыши на выбранный компонент и выборе пункта выпадающего меню «Events» > «Action» > «ActionPerformed» (тоже можно получить, выполнив двойное нажатие мыши на кнопку «ОК»), рисунок 4.
[image: ]

Рисунок 4 Выбор действия при нажатии мыши на кнопку «ОК»
После выбора действия NetBeans создает фрагмент кода реакции на нажатие кнопки. Для закрытия программы можно в новую функцию добавить строку System.exit(0):
[image: ]
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