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Лабораторная работа №3. Элементы управления ActiveX
Цель работы: Познакомиться с возможностями Delphi по созданию приложений, использующих элементы управления ActiveX.

Основные понятия: В последних версиях системы Delphi имеются развитые средства для работы в глобальной сети Internet и локальных сетях Intranet. В Internet вся информация размещается на web-страницах, для написания которых используются язык HTML (HyperText Markup Language) или его расширения, такие как DHTML (Dynamic HTML) и XML (extensible Markup Language). 

Для доступа к web-страницам используются специальные клиентские программы – браузеры, находящиеся на компьютерах пользователей. Браузер формирует запрос на получение требуемой страницы или другого ресурса с помощью специального адреса URL (Uniform Resource Locator). 
Для расширения возможностей клиента (обозревателя) и web-сервера могут использоваться специальные средства:
· сценарии (скрипты), подготавливаемые на различных языках сценариев (JavaScript, JScript и VBScript) и вставляемые в web-документ;

· апплеты и сервлеты на языке Java;

· элементы управления ActiveX;

· консольные исполняемые программы, реализованные с использованием интерфейса CGI;

· исполняемые  программы,  реализованные  с  использованием  интерфейса WinCGI;

· динамические библиотеки, реализованные с использованием интерфейса ISAPI;

· динамические страницы IDC/HTX;

· активные серверные страницы ASP.

Элементы управления ActiveX представляют собой модули расширения, которые могут использоваться и на стороне клиента, и на стороне сервера. Они реализуются с помощью динамических библиотек DLL и встраиваются в web-документ как дополнительные интерфейсные элементы. Механизм работы элементов управления ActiveX позволяет получать с их помощью неограниченный доступ к локальным ресурсам компьютера пользователя, включая возможность передачи на сервер любой информации с этого компьютера. 
Порядок выполнения работы
1. Запустите Delphi. Создайте новый проект.
2. Назовите форму MainForm с заголовком Главная. Сохраните проект в папку D:\Users\...\Lab8\.... Окно сохраните под именем MainUnit, а проект под именем MyBrowser.
3. Измените иконку формы (свойство Icon). К Delphi прилагается библиотека готовых изображений. Они расположены в папке Program Files\ Common Files \ CodeGear Shared \ Images \ Icons.
4. На форме:

· создайте панель инструментов CoolBar (страница Win32 палитры компонентов), у неё измените значение свойства AutoSize на True;
· создайте компонент WebBrowser (страница Internet палитры компонентов), сделайте, чтобы он занимал всё свободное место формы;

· на панели инструментов создайте панель ToolBar (страницы Win32) и комбинированный список CombоВох (страницы Standard);

· для компонента ToolBar изменить свойства Autosize, Flat и ShowCaption на True;

· на компонента ToolBar, используя контекстное меню, создайте пять кнопок ToolButton с заголовками: Открыть, Назад, Вперед, Стоп и Обновить. Сделайте, чтобы на кнопках отображались на рисунки;

· для кнопок создайте подсказки;

· в комбинированный список введите адреса нескольких сайтов;

· создайте строку состояний StatusBar (страница Win32 палитры компонентов), измените у неё свойство SimplePanel на True;

· создайте компонент ProgressBar (страница Win32 палитры компонентов), сделайте, чтобы он выравнивался по нижнему краю окна;

· диалог открытия файлов.
5. Для события onKeyDown элемента ComboBox1 введите следующий код:
If Key= VK_RETURN Then WebBrowser1.Navigate (ComboBox1.Text);

Эта процедура будет вызываться каждый раз, когда будут вводить какую-нибудь букву в ComboBox. Здесь проверяется, если переменная Key равна VK_RETURN (т. е. если нажата  клавиша   Enter),   то   выполняется  действие – WebBrowser1.Navigate (ComboBox1.Text). По существу происходит вызов метода Navigate нашего браузера и в качестве параметра указывается текст компонента ComboBox. Метод Navigate заставляет браузер открыть указанную страничку.
6. В процедуру обработки для кнопки Открыть введите код:
If OpenDialog1.Execute Then

Begin 

WebBrowser1.Navigate(OpenDialog1.FileName);
ComboBox1.Text := OpenDialog1.FileName; 

End;

7. В процедуру обработки для кнопки Назад введите код:
WebBrowser1.GoBack; 

8. В процедуру обработки для кнопки Вперед введите код:
WebBrowser1.GoForward; 

9. В процедуру обработки для кнопки Стоп введите код:
WebBrowser1.Stop;

10. В процедуру обработки для кнопки Обновить введите код:

WebBrowser1.Refresh;

11. Для события onStatusTextChange компонента WebBrowser создайте процедуру обработки и введите в неё код:
StatusBar1.SimpleText:=Text; 

12. Для события OnProgressChange компонента WebBrowser1 создайте процедуру и введите в неё код:
ProgressBar1.Max := ProgressMax;

ProgressBar1.Position := Progress; 

Здесь созданному компоненту ProgressBar1 (индикатор загрузки) присваиваются максимальное значение (ProgressMax) и текущее значение (Progress), которые получены в качестве параметров.
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