Темы курсовых проектов:
1. Рассмотреть работу 3D Studio MAX и создать модель человека, а так же её анимировать.
2. Моделирование в 3D Studio MAX (машин, архитектуры, ландшафтов).
3. Моделирование самолета в 3D Studio MAX . 
4. Методы моделирования и анимации в 3D Studio MAX
5. Создание 3D сцен в OpenGL.
6. Визуализация сцен с зеркальными поверхностями (в OpenGL).
7. Разработать игру в приложении Macromedia Flash.
8. Разработать рекламные ролики в приложении Macromedia Flash (минимум 3 шт.)
9. Разработать сайт.
10. Разработать дизайн перекидного календаря (13 страниц).
11. Разработать дизайн журнала (минимум 14 страниц).
12. Разработать дизайн оформления дисков: оформление бокса, полный разворот и самого диска (минимум 4 шт.).
13. Разработать фильтр для обработки векторных изображений. 
14. Свободная тема (должна быть согласована с преподавателем).

 

Методические указания по выполнению курсового проекта:
Курсовой проект должен включать в себя введение, основную часть и заключение.
Во введение вы должны обозначить актуальность данной темы, описать какие цели и задачи вы ставите.
В основной части вы описываете методы, которыми вы решали поставленную задачу. Она может включать особенности использования программного обеспечения в контексте данного проекта, описание применяемых действий и сопровождаться иллюстрациями. Если проект связан с графическим дизайном, можно добавить исторический обзор по данной теме.
В заключении необходимо написать были ли выполнены поставленные цели и задачи, привести конечный результат.
Объем курсового проекта (текстовая, описательная часть) минимум 15 страниц, так же необходимо представить практическую часть проекта.

