Тема: Создание программы для работы с текстом и графикой.
Создать форму, в которой использовать компоненты MainMenu и PageControl и диалогами редактирования шрифта, цвета, сохранения, открытия. Для диалогов сохранения и открытия использовать фильтры.
1. Создать форму – Form1.
· из вкладки Standart добавить на форму объект Main Menu (Menus)

· из вкладки Dialogs добавить объекты:

· Open Dialog (Dialogs)
· Save Dialog (Dialogs)
· Open Picture Dialog (ExtDlgs)
· Save Picture Dialog ((ExtDlgs)
· Font Dialog (Dialogs)
· Color Dialog (Dialogs)

2. Создание MainMenu.
Двойным щелчком курсора на пиктограмме MainMenu  формы 1, открыть окно Form1.MainMenu

Нажатием правой клавиши мыши на синем выделенном прямоугольнике , выбираем из выпадающего списка Insert From Template…

Из открывающегося списка выбираем File Menu:

После этого необходимо переименовать английские названия пунктов меню File на русские в окне Object Inspector, параметр Caption. В выпадающем меню File создать следующие разделы:
· Открыть
· Сохранить
· Сохранить как…
· Выход
(остальные пункты: Print…, Print Setup… удалить).
	
	


3. Описание свойств пунктов вкладки Файл.
В разделе Properties (Object Inspector), для каждой записи вкладки Файл присвоить имена (Name):
	Пункт
	Имя переменной (Name)

	Файл
	N1

	Открыть
	N2

	Сохранить
	N3

	Сохранить как…
	N4

	Выход
	N5


В разделе Events (Object Inspector) для каждой записи вкладки Файл прописать в пункте OnClick:
	Пункт
	Реакция на событие (OnClick)

	Файл
	N1Click

	Открыть
	N2Click

	Сохранить
	N3Click

	Сохранить как…
	N4Click

	Выход
	N5Click


4.1. По такой же методике (см. пункт 2,3) создать вкладку Редактировать (N6).
В выпадающем меню для этой вкладки создать пункты:
· шрифт (N7)
· цвет (N8)
Для этих пунктов с помощью функции Greate Submenu сделать выпадающее меню из 2х пунктов:

шрифт:
· слева (N9)
· справа (N10)
цвет:
· слева (N11)
· справа (N12)
Присвоить и описать реакцию на события при выборе этих пунктов меню.
В результате должно получиться следующее:

4.2. Создать в строке MainMenu вкладку Помощь (N13)
5. Создать на форме набор страниц с вкладками PageControl.
Из вкладки Win32 - главного меню Delphi, выбираем компонент PageControl (ComCtrls). Размещаем его на форме и растягиваем под размер формы.

6. Далее создаем четыре вкладки на компоненте PageControl.
Нажатием правой клавиши мыши на компоненте PageControl выбираем NewPage и так 4е раза. Появятся 4е вкладки TabSheet…

7. Переименование вкладок.
TabSheet1 – (Caption) Работа с текстом
TabSheet2 – (Caption) Работа с картинками
TabSheet3 – (Caption) Рисунки
TabSheet4 – (Caption) Примитивы
Для удобства переименования удобно пользоваться окном дерева объектов – Object Tree View
8. Размещение компонентов во вкладке Работа с текстом.
Во вкладке Работа с текстом разместить два компонента:
· Memo (Главное меню Delphi вкладка Standart)
· RichEdit (Главное меню Delphi вкладка Win32)
Установка параметров компонентов Properties:
Для Memo:
Hint – True;
ShowHint – True;
Такие же установки сделать для компонента RichEdit.
9. Размещение кнопок во вкладке Работа с текстом.
Разместить на форме 1 поверх компонента PageControl, во вкладке Работа с текстом 6 кнопок – SpeedButton (Главное меню Delphi вкладка Additional)
Три кнопки будут работать с компонентом Memo:
· Открыть
· Сохранить
· Сохранить как
Три кнопки будут работать с компонентом RichEdit:
· Открыть
· Сохранить
· Сохранить как

10. Создание пиктограм для кнопок.
Для кнопок (SpeedButton) создать пиктограммы:
· Открыть: 
· Сохранить: 
· Сохранить как: 
В панели ObjectInspector во вкладке Properties используя параметр Glyph указать путь к файлу пиктограммы для каждой кнопки. Для этого предварительно создать эти пиктограммы, например с помощью программы Paint. Необходимо разместить созданные файлы пиктограмм в той же папке где находятся файлы: .exe и .pas.

11. Параметры кнопок для компонента Memo.
Для кнопок (SpeedButton) компонента Memo задать параметры в окне Object Inspector – Properties – Help Type – htKeyword.
12. Создание фильтров для открытия текстовых файлов.
12.1. Описание настройки диалога Открыть.
Для того чтобы открывались файлы с расширением *.txt, *.doc, *rtf необходимо задать фильтры.
Для компонента OpenDialog1 в окне ObjectInspector – Properties – Filter прописываем расширения файлов, которые можно открывать. Для этого в Filter Editor сделаем следующую запись:

Далее кликаем два раза на кнопке открыть (рядом с компонентом Memo) и в разделе окна браузера кода дописываем в разделе описания переменных строку:
FName: string;
После этого описываем участок кода процедуры обработки события:
procedure TForm1.SpeedButton1Click(Sender: TObject);
begin
if OpenDialog1.Execute
then
begin
FName:=OpenDialog1.FileName;
Memo1.Lines.LoadFromFile(FName);
end;
end;
Для кнопки открыть компонента RichEdit1 вся процедура настройки повторяется.
12.2. Описание настройки диалога Сохранить.
Для того чтобы сохранялись файлы с расширением *.txt, *.doc необходимо задать фильтры.
Для компонента SaveDialog1 в окне ObjectInspector – Properties – Filter прописываем расширения файлов, которые можно сохранять. Для этого в Filter Editor сделаем следующую запись:

Так же в параметрах:
· ObjectInspector – Properties – DefaultExt прописываем: *.txt
· ObjectInspector – Properties – Options - ofOverwritePrompt устанавливаем: true
Далее кликаем два раза на кнопке сохранить (рядом с компонентом Memo) и в разделе окна браузера кода дописываем в разделе описания переменных строку:
a: integer; // переменная нажатия клавиши «Сохранить»
После этого описываем участок кода процедуры обработки события:
procedure TForm1.SpeedButton2Click(Sender: TObject);
begin
if a=0 then
begin
SaveDialog1.FileName:=FName;
If SaveDialog1.Execute
then
begin
FName:=SaveDialog1.FileName;
Memo1.Lines.SaveToFile(FName);
end;
a:=a+1;
end
else
Memo1.Lines.SaveToFile(FName);
end;
Для кнопки сохранить компонента RichEdit1 вся процедура настройки повторяется. Изменится: - номер клавиши; - обозначение переменной (b); - имя компонента.
12.3. Описание настройки диалога шрифт (FontDialog).
Настройки данного компонента не изменяются.
12.4. Описание настройки диалога Сохранить как.
Описываем участок кода процедуры обработки события нажатия клавиши:
procedure TForm1.SpeedButton3Click(Sender: TObject);
begin
SaveDialog1.FileName:=FName;
if SaveDialog1.Execute
then
begin
FName:=SaveDialog1.FileName;
Memo1.Lines.SaveToFile(FName);
end;
end;
Для кнопки сохранить, как компонента RichEdit1 вся процедура настройки повторяется. Изменится: - номер клавиши; - имя компонента.
12.5. Описание настройки вкладки MainMenu - Редактировать.
12.5.1. Редактировать – шрифт – слева.
Описываем участок кода процедуры обработки события выбранного пункта меню:
procedure TForm1.N9Click(Sender: TObject);
begin
if fontDialog1.Execute
then
begin
Memo1.Assign(FontDialog1.Font);
end;
end;
Для пункта MainMenu компонента RichEdit1 вся процедура настройки повторяется. Изменится: - номер пункта меню; - имя компонента, - процедура изменения атрибутов шрифта: RichEdit1.SelAttributes.Assign(FontDialog1.Font);
12.5.2. Редактировать – цвет – слева.
Описываем участок кода процедуры обработки события выбранного пункта меню:
procedure TForm1.N11Click(Sender: TObject);
begin
if ColorDialog1.Execute
then
begin
Memo1.Color:=ColorDialog1.Color;
end;
end;
Для пункта MainMenu компонента RichEdit1 вся процедура настройки повторяется. Изменится: - номер пункта меню; - имя компонента.
13. Настройка вкладки TabSheet2 (работа с картинками).
Разместить во вкладке работа с картинками компонент Image (Главное меню Delphi – Additional):

Добавить рядом с этим компонентом две кнопки – SpeedButton, они должны открывать и сохранять изображение.
Для того чтобы открывались файлы с расширением *.jpg, *.jpeg, *.bmp, *.emf, *.wnf, *.ico мгновенно, необходимо в параметрах OpenPictureDialog1 и SavePictureDialog1:
· ObjectInspector – Properties – Options
· ofOverwritePrompt установить: true

Для компонента Image в ObjecktInspecktor – Properties – Stretch установить: True
Описываем участок кода процедуры обработки события нажатия открыть:
procedure TForm1.SpeedButton7Click(Sender: TObject);
begin
if OpenPictureDialog1.Execute
then
begin
FName1:=OpenPictureDialog1.FileName;
Image1.Picture.LoadFromFile(FName1);
end;
end;
Далее кликаем два раза на кнопке сохранить (рядом с компонентом Image) и в разделе окна браузера кода дописываем в разделе описания переменных строку:
FName1: string;
При этом переменная FName1 объявляется сразу же после Form1: TForm1
Далее описываем участок кода процедуры обработки события нажатия сохранить:
procedure TForm1.SpeedButton8Click(Sender: TObject);
begin
SavePictureDialog1.FileName:=FName1;
if SavePictureDialog1.Execute
then
begin
FName1:=SavePictureDialog1.FileName;
Image1.Picture.SaveToFile(FName);
end;
end;
14. Использование и настройка свойства Canvas.
С помощью этого свойства можно выводить графические примитивы (точки, линии, окружности, прямоугольники) а свойства позволяют задавать характеристики примитивов: - цвет, - толщину, - стиль, - вид заполненной области, - характеристики шрифта.
Canvas – холст состоящий из пикселей. Разместить на поле Рисунки компонент Image2:

Для вычерчивания на поверхности линий и контуров используют карандаш: Pen;
Для закрашивания областей ограниченных контурами используют кисть: Brush
Это будут объекты TPen и TBrush.
15. Для создания рисунка используют инструкцию with … do …
которая в тексте программы использует имена полей (Image2), без указания переменной записи.
В окне дерева объектов находим компонент PageControl1, двойным кликом на нем переходим к описанию процедуры вывода рисунка в поле Image2.
Показан пример создания изображения солнца:
procedure TForm1.PageControl1Change(Sender: TObject);
begin with Image2.Canvas do begin
Brush.Color:=clYellow;
Pen. Color:=collie;
	Ellipse(40,40,80,80);
MoveTo(5,5);
LineTo(30,30);
MoveTo(5,45);
LineTo(30,50);
MoveTo(5,85);
LineTo(30,70);
MoveTo(10,130);
LineTo(40,90);
MoveTo(60,150);
LineTo(60,95);
MoveTo(120,120);
LineTo(90,90);
MoveTo(150,60);
LineTo(95,60);
MoveTo(120,10);
LineTo(85,40);
MoveTo(65,5);
LineTo(60,30);
end;
end;
	

Реализовать вывод в поле рисунки: см. таблицу в п. 17.


16. Основные параметры и свойства при работе с помощью Canvas.
Свойства Pen:
Цвета используются как именованные константы и объявляются:
	clBlack черный
clGreen зеленый
clGrey серый
clRed красный
clWhite белый
	Пример использования констант:
Brush.Color:=clYellow; // цвет области желтый
Pen.Color:=collie; // цвет области оливковый


Толщина линий: Pen.Width:=2; // толщина линии 2 пикселя
Вид линии: Pen.Style:=psSolid; // сплошная
Pen.Style:=psDash; // пунктирная длинные штрихи
Pen.Style:=psDot; // пунктирная короткие штрихи
Pen.Style:=psClear; // линия не отображается
Режим отображения:
Pen.Mode:=pmNotCopy; // инверсный по отношению к значению Pen.Color
Pen.Mode:=pmNot; // инверсный по отношению к значению цвета точки холста, куда выводится точка линии
Свойства Brush: Цвета – см. свойства Pen.
Стиль: Brush.Style:=bsSolid; // сплошная заливка
Brush.Style:=bsHorizontal; // горизонтальная штриховка
Brush.Style:=bsVertical; // вертикальная штриховка
Brush.Style:=bsDiagCross; // диагональная штриховка в клетку
Чертить прямую линию: LineTo от текущей позиции Pen до точки с указанными координатами x, y. Image2.Canvas.LineTo(x,z);
Перемещение карандаша (Pen) по полю: MoveTo
Image2.Canvas.MoveTo(x,y);
Ломаная линия Polyline: обычно используется совместно с программной вывода данных массива, когда каждый элемент массива представляет собой запись, поля (x, y), где происходит перегиб ломанной.
	Эллипс Ellipse:
Image2.Canvas.Ellipse(x1,y1,x2,y2)

	Дуга Arc:
Image2.Canvas.Arc(x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4)


	Прямоугольник Rectangle:
C прямыми углами:
Image2.Canvas.Rectangle(x1,y1,x2,y2)

	Cо скругленными углами:
Image2.Canvas.RoundRect(x1,y1,x2,y2,x3,y3); где x3 и y3 – задают параметры округления.


	Сектор Pie:
Image2.Canvas.Pie(x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4)
 


17. Создание простых примитивов с помощью объекта Shape.
В соответствии с задание создать несколько графических примитивов и разместить их во вкладке Примитивы, MaimMenu.
Из вкладки Additional (Главного меню Delphi) извлечь 6 компонентов Shape (ExtCtrls).

Таблица 1.
Варианты заданий на создание графических примитивов
	 
	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	0
	Свойство
	Shape1
	Shape2
	Shape3
	Shape4
	Shape4
	Image

	1
	Вид
	Квадрат
	Круг
	Овал
	Эллипс
	Прямоугольник
	Вырезанный сектор

	2
	Bruch
	Цвет
	красный
	синий
	зеленый
	серый
	черный
	желтый

	3
	
	Стиль
	штрих наклон правый
	штрих наклон левый
	штрих квадрат
	заливка горизонт
	заливка вертикаль
	без заливки

	4
	Pen
	Цвет
	синий
	голубой
	розовый
	оливы
	бирюза
	салат

	5
	
	Стиль
	линия
	пунктир
	штрих-пунктир
	нет
	широкий пунктир
	узкий пунктир

	6
	
	Ширина
	1
	2
	3
	4
	5
	6


Параметры каждого графического примитива выбираются по заданию в таблице 2:
Таблица 2.
Варианты заданий на лабораторную работу № 1
	1 буква фамилии
	Задание
	1 буква фамилии
	Задание

	А
	1) Рисунок (см. п. 15): сотовый телефон 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	1
	2
	3
	4
	5
	6



	Н
	1) Рисунок (см. п. 15): открытая книга 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	5
	6
	1
	2
	3
	4




	Б
	1) Рисунок (см. п. 15): ЖК монитор 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	3
	4
	5
	6
	1



	О
	1) Рисунок (см. п. 15): шкаф 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	6
	1
	2
	3
	4
	5




	В
	1) Рисунок (см. п. 15): стол 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	3
	4
	5
	6
	1
	2



	П, Р
	1) Рисунок (см. п. 15): телевизор 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	4
	6
	1
	3
	5




	Г, Д
	1) Рисунок (см. п. 15): стул 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	4
	5
	6
	1
	2
	3



	С
	1) Рисунок (см. п. 15): розетка 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	1
	4
	3
	6
	5




	Е
	1) Рисунок (см. п. 15): робот-гуманойд 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	5
	6
	1
	2
	3
	4



	Т
	1) Рисунок (см. п. 15): кровать 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	6
	5
	3
	4
	1
	2




	Ж, З
	1) Рисунок (см. п. 15): дом с трубой 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	6
	1
	2
	3
	4
	5



	У, Ф
	1) Рисунок (см. п. 15): настольная лампа 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	4
	6
	1
	3
	5




	И
	1) Рисунок (см. п. 15): легковая машина 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	3
	4
	5
	6
	1



	Х, Ц
	1) Рисунок (см. п. 15): водопроводный кран 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	2
	1
	4
	3
	6
	5




	К
	1) Рисунок (см. п. 15): грузовая машина 2) Последовательность столбцов в только таблице 1, в 1й строке:
	3
	4
	5
	6
	1
	2



	Ч, Ш, Щ
	1) Рисунок (см. п. 15): чайник 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	6
	5
	3
	4
	1
	2




	Л, М
	1) Рисунок (см. п. 15): рама окна 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	4
	5
	6
	1
	2
	3



	Э, Ю, Я
	1) Рисунок (см. п. 15): ложка 2) Последовательность столбцов в таблице 1, только в 1й строке:
	6
	5
	4
	3
	2
	1
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